оС ОБЕ 


. Вовед во програмскиот јазик С 


. Константи и оператори 

. Влез и излез на податоци 
. Вежба-1 

. Вежба-2 


. Задачи со циклуси 

. Низи-едноиндексни полиња 

. Програми со низи 

. Матрици-двоиндексни полиња 
. Упатство за работа за ОПЕУ СРР 


Вовед во програмскиот јазик С 
Гпкодисноп ѓо рговгатиипе ш С Вовед во програмскиот јазик С 


Општ развој на програмските јазици 


Со појавата на првите компјутери се појавува потребата од пишување 
на програми преку кои ќе функционираат деловите од компјутерот. Во 
тоа време програмерите програмираа на многу неприроден начин, 
комбинирајќи низи од Ои 1, користејќи го т.н. машински јазик. 


Подоцна програмерите согледуваат дека од секој блок на Ои 1 може да 
се искомбинираат наредби-зборови кои ќе се многу поразбирливи и 
полесно ќе се применуваат во текот на пишувањето на програмите. 
Ваквиот програмски јазик е познат како аззетр!ег. 


Аззетрту Ао5етру Масппе-апдиаде 
(апдиаде (Папааноп) Ргоагат 


1010 1111 
0011 0111 
111 О110 


МОЈ А,47 
АрРОА,В 
НАТТ 


аа 3 


Со тек на времето се појавуваат т.н. програмски јазици на високо- 
ниво, кои му нудат на програмерот множество на инструкции кои се 
лесно разбирливи, а исто така се доволно прецизни и едноставни за 
компјутерот да може да ги разбере (овде спаѓаат ЕОКВТВАЌМ, СОВОТГ, 
РА5САГ....). 


Создаден во 1970 година од програмерот Денис Ричи (Оепп!5 ВисШе) и 
Брајан Керниган (Внап Кегпиерап) од лабораториите Бел (АТФТ Ве! 
Гаро) 1972. Негов предок е јазикот В, развиен од Кен Томсон (Кеп 
ТВотрзоп) во 1970 година. 


АЈСОГ, 60 -" СРГ, - ВСРТ - В - С. 


Впап Кегпадпап 


С бил почетно дизајниран за пишување на оперативни системи. 
Јазикот бил екстремно едноставен и флексибилен, така што тој 
подоцна се користи за пишување на најразлични програми. Поради 
овие причини јазикот станува најпопуларен програмски јазик во 
светот. 


Идејата за креирањето на програмскиот јазик С е давањето на слобода 
на програмерот при организацијата и пишувањето на програмата, 
односно да го напише кодот (програмот) на начин кој е разбирлив за 
него, а и за останатите програмери. По пишувањето на програмата се 
користи компајлер кој ја преведува програмата во машински код кој е 
лесно разбирлив за компјутерот. 


Машински код 
Програма напишана воС БЕ.) КОМПАЈЛЕР 
...00111010110010104... 


Надворешни библиотеки 


Основни елементи на програмскиот јазик С 


" Дзбука на јазикот: големи и мали англиски букви, арапски цифри 
и интерпункциски знаци 


" Секое име содржи само букви, цифрии . 

" Името секогаш започнува со буква. 

" Името не смее да содржи празни места и интерпункциски знаци. 
г Името не смее да биде еднакво со клучен збор. 

е Има разлика помеѓу големи и мали букви. 


Секој програмски јазик на високо ниво се состои од множество на 
резервирани зборови, а комбинацијата од еден или неколку клучни 
зборови дава наредба од програмскиот јазик. 


Множеството на клучни зборови од програмскиот јазик С е следното 
(32 според А5СП стандардот, 28 според ВасЦе). 


ао доиБје ШЕ 5бгисЕ 
Бгеак е/5е Јопр 5мЕСП 
сазе епшт герјогег гуредеѓ 
сраг ехгегп гето поп 
соп5( Поа 5ВогЕ ипојепед 
сопипие Гог 5јрпед моја 
ЧеѓашЕ ој 5ј7еоЃ хојаШе 
до И 5ѓацс мШе 


Програмскиот јазик С е функционален јазик, односно кодот напишан 
во овој програмски јазик е базиран на функции. Основниот облик на 
програма напишана во програмскиот јазик С е следниот: 


мола тазп() 


дчекЈагастја па рготеп11у1; 
ргодгатоКк1 пагедрт; 


) 


тајш е функција која означува главна програма. Во овој специјален тип 
на функција може да се декларираат променливи, нови под-функции, и 
да се пишува кодот на програмата. Секоја програма содржи една или 
повеќе функции, но точно една што се нарекува тајп. Оваа функција 
се повикува прва при извршување на С програма 


Функциите може да примаат влезни параметри. Ова се обезбедува 
преку () делот по името на функцијата. Во овој случај празните загради 
означуваат дека оваа функција не прима влезни параметри. 


Типот на резултатот кој го враќа функцијата стои пред името на 
функцијата. Во овој случај резервираниот збор уој4 означува дека 
функцијата не треба да врати резултат. 


Телото на секоја функција започнува со ќ, а завршува со ). Наредбите 
кои се употребуваат меѓусебно се одвојуваат со ; - точка и запирка. 


за дополнително појаснување на некој програмски сегмент многу 
често се користат коментарите. Во програмскиот јазик С коментарите 
се задаваат преку користење на /“ ... Х/ конструктот или преку //... 
конструктот. 

Ехегсње: 


РгоБ|ет: Програма Ооргедојдочте па ТМЕ! 
5ојиНоп: 
Жпсјиде соѓгајо.В“ 


ој тат() 


ј 


репи(“Ооргедојдочте па ТМЕПп"); 


/к па екгап Ке зе јоресац гогпаѓа рогака ““/ 


Опис на кратката програма: 
Жшсјиде 


" Јупсјиде сојјо.В? е претпроцесорска директива -- му кажува на 
компјутерот да ја вметне содржината на определена датотека и 
понатаму содржините во таа датотека се употребливи во 
програмата 

е" соо.В? во датотеката се сместени програмските кодови на 
влезно-излезните операции 

" директивата треба да се појави сама и да биде напишана во една 
линија 

" директивите не завршуваат со ; 


риан( “74гауо па 5кеПп" ); 


: дава инструкции компјутерот да изврши акција, да ја прикаже на 
комјутерскиот екран реченицата ограничена со наводниците 

: целата линија се нарекува израз 

" сите изрази во С мора да завршат со ; 

- У- специјален знак (езсаре спагасѓег) 

: означува дека риаи( )треба да направи нешто различно од 
вообичаеното однесување 

" Ад е ознака за знакот нов ред 


гепцшт 0: 


: по конвенција гешт 0, означува дека програмата завршува 
успешно со својата работа 


Променливи 


Променливите претставуваат места во меморијата каде што ќе се чува 
некоја вредност. Во С ова место во меморијата се идентификува преку 
името на променливата. Сите променливи кои ќе се користат во 
програмата треба претходно да бидат декларирани, а потоа да се 
користат. Начинот на декларација на променливите е следниот: 


Опционо 


Тип Име на Почетна 
променливата променливата вредност 


Типовите на променливите може да бидат: 


Цели броеви Знаковни Децимални броеви 
ШЕ саг Поас 

5ВогЕ доиБје 

Јопр 

цпојепед 


При дефинирањето на имињата на променливите треба да се запазат 
следниве правила, односно имињата на променливите треба да 
содржат: 


" мали букви од а до 7; 
" големи букви од А до 7; 
: цифри од 0 до 9; 


е: знак за подвлекување . кој се третира како буква; 
" најчесто должината на имињата на променливите е 32 знаци; 
" С ги разликува малите и големите букви! 


Ехексте: 


РкоБјет: 


Да се напише програма во С која ќе ја пресмета сумата на два 
броја. 


Фојиноп: 


ој тат() 


ј 

шка Вег 
а с 5; 

Б - 10: 


ссаРр:// с-15 


Како што се гледа од примерот освен делот за декларирање на 
променливите, останатиот дел од програмата ги содржи наредбите кои 
ја извршуваат бараната задача. Бидејќи се работи за математичка 
операција, користени се оператори за работа со декларираните 
променливи. 


Оператори 


Операторите се користат за градење на изрази, при што операциите се 
изведуваат од лево надесно со што се применува правилото на 
приоритет на операторите во нивното изведување. 


Аритметички оператори: 


Се применуваат над бројни променливи (цели броеви или децимални 
броеви). 


ТЕ собирање на два броја 


- одземање на два броја 


а множење на два броја 

ј делење на два броја 

90 остаток при делење на два цели броеви 

оператор израз еквивалентен израз 
ШЕ хиеа; хеха; 

. ои хе; 

же хисахисанр; хехиа;хсхи(ачБ); 
/Е х/е2; х/сјн2; хеХ/2; хсх/(Ј 2); 


9/0" хдос-2; хехоо2; 


Релациони оператори: 


Се применуваат над било кои споредливи типови на податоци, а 
резултатот е цел број О или 1. 0 - неточно, 1 - точно. 


ка Помало 

ќдЕ- помало еднакво 

- Поголемо 

зи поголемо еднакво 
ЕНЕ Еднакво 

(- Различно 


Логички оператори: 
Се користат најчесто во комбинација со релационите оператори за 


формирање на сложени логички изрази, кои повторно враќаат резултат 
0 или 1. 


бена И 


| ИЛИ 


! НЕ 


Редослед на извршување на оператори (операции): 


" Изразот во загради се пресметува на почеток (има највисок 
приоритет). Ако заградите се вгнездени, изразот во 
највнатрешните загради се пресметува прв. Ако постојат повеќе 
загради на исто ниво во изразот, тие се пресметуваат одлево 
надесно. 

" Операторите “. /, или 96 ( што се однесуваат на операциите 
множење, делење, модул) се пресметуваат како втори по ред 
(имаат среден приоритет). Ако во изразот има повеќе операции од 
овој вид, тие се пресметуваат одлево надесно. 

" Операторите ч или - (собирање или одземање) се пресметуваат 
последни. Ако во изразот има повеќе операции од овој вид, тие се 
пресметуваат одлево надесно. 


Самата операција на доделување исто така враќа вредност и може да се 
вметне во друг израз. Операторот за доделување е пофлексибилен 
отколку што тоа на прв поглед се чини, така да истиот може да се 
употреби и на следниот начин: 


ПС 4, ј,, К 1, тт, п; 
тсјШјсКоЈјстоп а: 22; 


п-22 е првата операција што се извршува, и тоа прави вредноста 22 да 
биде расположива за следната операција додели ја вредноста 22 на 
променливата т, итн. 


Приоритет 


" Во принцип сите унарни оператори имаат повисок приоритет од 
бинарните 

" Употребата на загради го менува приоритетот 

" Во С се дефинирани 15 нивои 


Асоцијативност 


1. За два оператора со ист приоритет, операцијата што треба да се 
изврши се избира на основа на правилата за асоцијативност на 
операторите 

2. Дефинирани се “одлево надесно" и “оддесно налево" 


Печатење на податоци (излезни функции) 


Како што беше покажано на првиот пример “ГОоргедојдочке па ТМЕ!“, 
се користи функција за испраќање на некој текст кон стандардниот 
уред за испис на податоци -- мониторот. 


Бидејќи С не вклучува наредби за влез и излез на податоци, се користи 
библиотека со функции која претходно мора да се пријави во 
програмата. Тоа се прави со користење на: 


Жасидесчијо.Во 
58 -- 5ѓгапаата триѓ оиѓриќ 


На овој начин пред да се искомпајлира програмата, предпроцесорот на 
С знае дека треба да ги вклучи функциите од библиотеката 5Шјо.В со 
цел да не се јави грешка при компајлирањето. За печатење се користи 
функцијата риаи: 


реши(копкота пја,Јјеќа па реотепЦу); 


Контролната низа содржи било каков текст за испис и контролни знаци 
предводени од до или 1. Контролните знаци зависат од видот на 
променливата чија вредноста треба да се испише или од саканата 
акција што треба да биде превземена. 


Во следната табела се прикажани сите контролни низи: 


контролна 
низа 


900 
901 
90С 
905 
9ое 
9оЕ 


9оѓ 


ор, 


9оС 


90И 


900 


90Х 


9оХ 


ор 


9оП 


објаснување 


За цели броеви 

За цели броеви 

за знаци 

за низа од знаци 

реален број во технички формат (е) 
реален број во технички формат (Е) 
реален број во децимален формат 


реален број во пократкиот од форматите бе и 
9оѓ 


реален број во пократкиот од форматите доЕ и 
9оѓ 


цел број без предзнак 
октален цел број без предзнак 


хексадецимален цел број без предзнак (мали 
букви) 


хексадецимален цел број без предзнак (големи 
букви) 


Прикажува покажувач 


бројот на испишани знаци се доделува на 
аргументот 


9090 испишување на знакот 90 


Во низата на променливи покрај променливи може да има и константи 
и аритметички изрази. 


Ехатрје: 
Примена на рипи функцијата. 


иапсЈидесокато.П“ 
мола тазп() 


ргапеЕ(“, Бгојос па гпаст е 
ча“ ,ргапет(“арса"“)); 


) 


Оваа програма на екранот ќе испечати 


арса, Бгојоќ па гпаст е 4 


Задачи 


Ехексте: 


РеоБет: 


Да се напише програма која ќе ја пресметува вредноста на 
математичкиот израз: х - 3/2 ч (5 - 4635/12) 


Ф5ојиПоп: 
жупсиде собајо.Вт 


ој тат() 


ј 

Поасх; 

х - 3/2 ч (6-46“5/12); 
рашпи(“Угтедпозка па х е 9оРп", х); 


) 
Ехексте: 


РкоБјет: 


Да се напише програма која за вредноста 25 на х ќе го пресмета и 
испечати неговиот квадрат. 


ФојиЦоп: 

осјиде соѓајо.Вт 

ход тат) 

ј 

ШЕх, Куадгас; 

х с 25 

Куадгас - х“х; 

рати(“964 па Куадгаќ е додАп", х, Куаадгав); 


) 


Ехегксте: 


РгоБ|ет: 

Да се напише програма која за дадени страни на еден триаголник 
и ќе ги испечати периметарот и квадратот од плоштината (нека се 
работи со а--7, Б-7.5, с-13.2). 

5ојиНоп: 

Жпсјиде согајо.В“ 

хој4 тат) 

ј 

Поаг а:-7.0, Б-7.5, с-13.2: 

Поас1!. Р, 5; 

еа Бас: 

5 - 1/2; 

Р - 54(5-а)Х(5-р)“(5-с); 

репи(“Риознпаќа па Куадгас е: дод", Р); 


репи(“Рептеѓагос е: доРп", 1.); 


) 
Ехегксње: 


РкеоБет: 

Да се напише програма која за дадени страни на еден 
правоаголник ќе ги испечати неговите плоштина и периметар (пр. 
а--7, Б-10). 


Ф5ојиноп: 


Тпаиде соѓјо.Вт 

ход тат) 

ј 

шеа, р; 

ШЕЕСР: 

репи(“Упечеѓе еј 5иапке па ргахоаво шок") 
„сапЕ(“90д 900", ваа, вр); 

|, с 2Жа з 24; 

Рс-аќр; 

раши(“Рјозипаќа е: доРп", Р); 
раши(“Рептеѓагог е: доАп", 1.); 


) 
Ехегксте: 


РкоБјет: 


Да се напише програма за пресметување на аритметичката 
средина на броевите 3, 5и 12. 


Ф5о|иНоп: 
жупсиде сојајо.Вт 


ој тат() 


ј 


шеа-с3; 


ШСр-о; 

ШЕсс12: 

Поаѓ а5; 

а5- (а Бч с)/3; 

реши(“Апитецскака згедла е: доПп", а5); 


) 
Ехексте: 


РкоБјет: 


Да се напише програма која ќе ги испечати на екран остатоците 
при делењето на бројот 19 со 2,3,5и в. 


5ојиЦоп: 

жиасјиде сојјо.В“ 

ој тат) 

( 

шеас19; 

рспи(“Озгакокот ри дејепјего 50 2 е: 9оФп", а9о2); 
рспи(“Озгагокот ри де|епјего 50 3 е: 9оФп", а9о3); 
репи(“Озгагокот ри дејепјеѓо 50 5 е: 9оФип", а9о5); 
рспи(“Озгакокот ри де|епјего 50 8 е: 9оФп", а9од); 


) 


Ехексте: 


Ргорјет: Пример со податочни видови 
ФојиЦоп: 

Тасјиде сокајо.Вт 

ШЕташ) 

ј 

ше ита; 

Поак рат; 

спаг Бикуа; 

доиБје ртг; 

шта -- 10; /“ рпагил! се|обгојпа шерег угебпо5Е "/ 
рап - 2.21; 7“ риагиг! геајпа Поас угедпоз5Е "/ 
Бикуа- "А"; /Х риагиг! гпак “/ 

рас 2.01Е6; / рпадгил1 геапа доиБ!е утедпозчЕќ/ 
рипи(“Утедпо5е па 5ита -- дод", зита ); 
репи(“Утедпо5Е па рап -- 9оПп", рап ); 
рипи(“Угтедпо5Е па Бикуа -- дос", Бикуа ); 
репи(“Утедпо5Е па рј - дое", р! ); 


ј 


Излез: 


Мтедпо5Е па зита -- 10 
Утедпоз5с па рап - 2.210000 
Мтедпо5Е па Бикуа - А 


Утедпоз5Е па ру - 2.010000е--0б6 


Константи и оператори 


Константи 


Терминот константа значи дека истата не се менува за време на 
работата на програмата. Секоја променлива се декларира дека припаѓа 
на одреден тип податоци. Овој тип ја дефинира големината на 
променливата и како истата може да се користи. Слично, кога се 
специфицира константа, се дава и типот на константата. Кај 
променливите типот е очигледен со нивната декларација. Константите 
меѓутоа не се декларираат. Одредувањето на нивниот тип не е толку 
едноставно. 


Постојат повеќе типови константи во С: 


" Броевите кои содржат „.“ или „е“ се ДоцшЏје: 3.5, Те-7, -1.29е15 

" За наместо доцБ!е да се користат Поаќ константи на крајот се 
додава „Е“: 3.5Е, Је-7Е 

" За Јопе Фоибје константи се додава „Г.“: 1.29е151,, Те-71, 

" Броевите без „.“, „е“ или „Е“ се шс 1000, -35 

" за јопе шЕконстанти се додава „!.“: 9000000Т.. 


Именуваните константи може да се креираат со користење на 
резервираниот збор соп. Со користење на соп5к типот на константата 
експлицитно се дефинира. По креирањето на константата, таа може да 
се јави само од десната страна на операторот за доделување вредност. 


Ехатр!е: 


иа псЈиде сокајо.В- 

тазп() 

ќ 
сопос Јопд доиБје р1 - 3.1415926535901; 
соп5с зпЕ депоу1 уо педеја - 7; 
сопос педеја - 0; /40/ ро деѓашК зпе 


депоу1 уо педеја - 5; // дгез5ка 


Именуваните константи може да се креираат и со користење на 
предпроцесорот и за нив по правило се користат големи букви. 


Ехатрје: 


иапсЈиде сорато.ПВ- 


жаетлпе РТ 3.1415926535901. 
ждеТѓлпе ПЕМОУТ УО МЕПРЕГА 7 
жаеГлпе МЕОЕГА 7 

талп() 


ТЈопд Бгој с РТ; 
ПЕ деп с МЕПРЕЦА; 


Бидејќи предпроцесорот е едитор тој ја изведува операцијата најди и 
замени. За да се влезе во овој начин на работа се користи наредбата 
идеНпе. Нејзината синтакса е всушност: 


Идебпе секо га Багапје ќекчк ха гатепа 


Се заменуваат само цели зборови. Низи од знаци во наводници се 
игнорираат. 


Оператори 
Постојат повеќе групи на оператори и тоа: 


: Аритметички оператори (-, -, “, /, 96 (не работи со реални броеви)) 
" Релациони оператори (, 5, ?“, с“, - -, !З) 

" Логички оператори (46, ||) 

ге Оператори за инкрементирање и декрементирање (-Ч, --) 


Аритметичките оператори се користат за претставување на 
математички изрази. При тоа, ч и - може да се користат и на унарен 
начин: 


Ко НИ 


Х Шар 4" 
Првата наредба е иста со х-у, додека втората ја множи вредноста на у 
со -1, а потоа ја доделува на х. 


Реални броеви наспроти целобројни вредности 


Операторот за делење е специјален. Постои голема разлика меѓу 
делењето на целобројни и реални вредности. Ако станува збор за 
целобројно делење, резултатот е само целиот дел од делењето. Така на 
пример, 19/10 е 1. Ова значи дека делењето се извршува на различни 
начини во зависност од контекстот во кој се наоѓа, односно во 
зависност од типот на операндите со кои ќе работи. Така, ако двата 
операнди се цели броеви ќе се изврши целобројно делење. 


Ако барем деленикот или делителот е реален број, тогаш се извршува 
делење на реални броеви и резултатот од ова делење е реален број. 
Така 19.0/10.0 е 1.9 (резултатот е исти и за 19/10.0 и 19.0/10). 


Ехатр!е: 


тпЕ тазп(уолта4) 
ј 
ЈПС 1 с- 5, Јј с 4, 
доирЈе Ѓ - 5.0, д 


К-а1иј; // сеЈобгојпо деЈепје па дуа зпѓ 
угедпо5Е1 

пП-Е ид; // геајпо дејепје гелијСак 1.25 

Пр 1/1; 8/4 сеЈјоргојпо деЈепје зако Пе 
геа|јеп, гелијСасос е 1.000 


гесигп 0; 


Програмскиот јазик С користи различни аритметички оператори и 
различни типови на операнди така што операторот ќе одбере каков вид 
на операција ќе изведе. При тоа комапјлерот се грижи само за типот на 
операндите. При изведувањето на операцијата не се зема во предвид 
типот на променливата на која и се доделува резултатот. 


Оператори за инкрементирање и декрементирање 


Операторот за инкрементирање (---Е) го зголемува операндот за еден, 
додека операторот за декрементирање (--) го намалува операндот за 
еден. Операндот кој се користи со овие оператори мора да биде една 
променлива и затоа овие оператори се нарекуваат унарни. 


Така, ако на целобројната променлива ј и е доделена вредноста 5, 
изразот --н ја зголемува вредноста на 1 за еден, со што 1 станува 6, 
додека изразот --1 ја намалува вредноста на 1 за еден и | станува 4. 


Операторите за инкрементирање и декрементирање може да се 
користат на два различни начини, зависно од тоа дали операторот е 
запишан пред или по операндот. 


1. Ако операторот е пред операндот (3-1), тогаш операндот ќе ја 
промени својата вредност пред да се искористи во понатамошниот 
тек на наредбата. 

2. Ако пак операторот е после операндот ((-Е), тогаш вредноста на 
операндот се менува откако истата е искористена. 


Ехатр!е: 

рас ВиЧ Бо 

рГаПЕТ(“ 4 г Ф4Хп“, 1);//1-1 
рГАПСЕ(“ 4 г ФдаХП“, чна) ;//152 
рГаПЕТ(“ 4 г 94ХП“, 1);//1-2 
рГаПЕТ(“ 4 с Ф4ХПп“, ан) ;//1-2 
рГЈПЕЕ(“ 4 г маХп“, 1);//1-3 


Релациони и логички оператори 


Треба да се води сметка дека нема Боо!еап (булов) тип на податок во С, 
наместо него се користи целобројниот (пе тип. При тоа, вредноста Ое 
неточно, додека секоја друга вредност е точно. 


Резултатот на логичката И операција (оператор “:бв:) ќе биде точно 
само ако двата операнди се точни, додека резултатот на логичката 
операција ИЛИ (оператор ||) ќе биде точно ако било кој од операндите 
или, пак, двата операнди се точни. Со други зборови, резултатот од 
логичката операција ИЛИ ќе биде неточно, само ако двата операнди се 
неточни. Резултатот од логичката операција НЕ (оператор !) ќе биде 
спротивното од операндот, односно точно ако операндот има вредност 
неточно, и неточно ако операндот има вредност точно. 


При тоа треба да се води сметка дека резултатот на секој релационен 
логички израз во С е 0 за неточно или 1 за точно ( и покрај тоа што 
секоја ненулева вредност ја третира како точно). 


1 
5 


поради истиот приоритет прво се изведува И операцијата, а потоа 
ИЛИ. 


Ехатр!е: 


Ж апсјиде сосато.П- 


тазп() 

и 
ЕДОСКНЕ есен аон 
ПС 14 с 7: 
СПАаѓ ОМ" 


ргаПСеЕ("Ма4 ХЕ" ,(1Р-6)88(Сс-"и")); // 1 
ргапеЕ("Ша4 АС", (1Р-6)88(с--119)); // 1 
рЕТПЕЕ("маЕ", (Ее11)88(1-100)); //0 


ргапеЕЕ("ШдАп",(с !е "р")| | ((ач)се10)); // 1 
72/ Му да ое иросгериуаак гадгаа1 
ргапее("9а ап" ,(!4 зе 7), (!(1 зе 7))); //0 
(0) 
4/7 да упатауа да пе зе Ког15Е1 - пате5ќко -- 
рЕЗПЕР("9а4 дахп",(!3 зе О), (!(1 - 0))); Лл/0 
1 
) 


Треба да се води сметка дека извршувањето на релационите логички 
изрази е од лево на десно и дека истата не се изведува докрај доколку 
нема потреба за тоа. 


Оператор за доделување (-) 


Доделувањето на вредност се врши со помош на -- операторот. При тоа 
вредноста од левата страна на -- се доделува на променливата од 
десната страна на --. Употребата на овој оператор е многу 
флексибилна. Доделената вредност е секогаш достапна за повторна 
употреба при доделување и при тоа операцијата се изведува секогаш 
од десно на лево, а има низок приоритет: 


ТИЕ ХЕ Кер е ЌЕ 
тсјШјсКоЈјстсп а 22; 
ргапеЕк(“о лп“, јс-93); 


Влез и излез на податоци 
Влез и излез на податоци 


Внесување на податоци со 5сапѓ() функцијата 


Влезните податоци може да се внесат во компјутерот од стандардниот 
влез со користење на библиотечната функција 5сапѓО. Обликот на оваа 
функција е следниот: 


5сапЕ(Контролна низа од знаци, аге1, агв2, ... , агеп) 


Контролната низа од знаци е всушност низа од знаци (стринг) кој ја 
содржи потребната информација за форматирање, а аге1, агв2, ..., агеп 
се аргументите кои ги претставуваат индивидуалните податоци. 
Аргументите претставуваат покажувачи кои ја даваат мемориската 
адреса каде ќе се смести податокот кој ќе се прочита. Контролната низа 
од знаци е изградена од индивидуални групи на знаци со една група на 
знаци за секој податок кој ќе се чита. Секоја група на знаци мора да 
започне со знакот 90. Во нејзината наједноставна форма една група 
знаци се состои од 90 по кој следи знак за конверзија кој го дава типот 
на соодветниот мемориски елемент каде ќе се запише податокот. 


Знак 

законверзија Значење 

С Податочниот елемент е еден знак 

(| Податочниот елемент е децимален цел број 


ѓ Податочниот елемент е реална вредност 


Знак 
законверзија 


Б 


Ехатр!е: 


Значење 
Податочниот елемент е краток цел број 


Податочниот елемент е децимален, 
хексадецимален или октален цел број 


Податочниот елемент е октален цел број 
Податочниот елемент е низа од знаци по која 
следи едно празно место, нов ред или 


табулатор 


Податочниот елемент е децимален цел број без 
знак 


Податочниот елемент е хексадецимален цел 
број 


жа псЈиде сосато.П- 
талп() 


Ќ 


спаг де1; 


пе аејБгој; 


ТЈоас сепа; 


5сапѓт(“9соа9Т“ ,вае1 ,ваејргој ,Жсепа); 


Првата група знаци покажува дека првиот аргумент е знак, втората 
дека вториот аргумент е децимален цел број, додека третата дека 
третиот аргумент е реален број. 


Со помош на 5сапѓ() функцијата вредностите на трите променливи де!, 
Че|ргој и сепа можат да се прочитаат од стандардниот влез кога ќе се 
изврши програмата. Влезот за програмата може да е следниот: 


Рс 12345 570.34 
или 

(аа 

12345 


570.234 


Ехатрје: 


иапсЈиде сосато.П- 
талп() 


ќ 


зпса,Бр, с; 


5сапѓ(“93да 934 9308“ ,ва,8р,6с); 


Влез Излез 


а Жутој а-1, Б-2, с-3 
123456789 а--123 Б-456 с-789 
Ехатрје: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


тазп() 

ј 
ПЕ 1; 
ТЈоас ГТ; 
спаг с; 


5сапѓ(“93а 95Г9с“ ,81 ,87,5Сс); 


Влез Излез 


10256.875 Т Е102 Е56.87 с-5 


Треба да се напомене дека функцијата 5сапѓ го враќа бројот на 
прочитани параметри. 


Ехатр!е: 


иапсЈиде сосато.ПВ- 


татп() 

Н . . 
ВИБе АА 
ЕДКоас Еее 3.10“ 
опас а“. 


ЌЕ 


1 с 5сапГ(“5Г же" ,8Г,8с); 
ВЕЗПЕЕ( “ОНЕ мо“ „ЕЕ, со); 


) 
Влез Излез 
ас 03.0а 
5.0 с 25.0с 


Печатење на податоци со реа функцијата 


Излезните податоци може да се запишат од компјутерската меморија 
на стандардниот излез со користење на библиотечната функција рипи. 
Општата форма на рипи функцијата е 


реши(Копкојпа пјла од гпасј, аго1, аге2, ..., агеп) 


каде контролната низа се однесува на низа од знаци која содржи 
информации за форматирањето. аге1, агр2, ..., агеп се аргументите кои 


ги претставуваат индивидуалните излезни податоци. 


Ехатрје: 


иапсЈиде сосато.П- 
жапсЈиде стасп.ПВ- 
талп() 
ј 
ТЈоак 1 с 2.0, Јј - 3.0; 
ВЕЧЕР (СО ОГ ОВИЕ СО ре фи ЧЕ. Фа (че 


Оваа програма на екранот ќе печати: 
2.000000 3.000000 5.000000 2.236068 


Бројот на конверзии во даден формат треба точно да одговара на бројот 
на аргументи во функцијата. При тоа, С ова нема да го потврди. Ако се 
дадени поголем број аргументи, вишокот аргументи се игнорираат. 
Ако, пак, нема доволен број аргументи, С ќе генерира чудни броеви за 
аргументите кои недостигаат. 


Ехатрје: 


иапсЈиде сокато.ПВ- 
7 магларЈе Гог сотрикастоп ге5и1Е5 “Х/ 
ПЕ апомег; 
пе тазп() 
ј 
апомег - 2 ж 2; 
ргапЕЕ("ТПРе апомег 15 9а4лХП"); 


гесигп (0); 


Ехатрје: 


иапсЈиде сокато.П- 
ТЈоас ге5и1Е; /Х ВелијСас од дејЈепје “/ 
зпЕ тазп() 


! 
геои!С - 7.0 / 22.0; 
ргапеЕ("ВелијГасос е Фа4Ап", гез5ијЕ); 
гесигп (0); 

, 


Задачи за вежбање: 


ЗАДАЧА 1. 


Да се напише програма за пресметување и печатење на плоштината и 
периметарот на круг која ќе чита реален број кој го претставува 
радиусот на кругот. 


ПРОГРАМА: 
Тпсјиде соо.“ 
ШЕ тајт(уота) 

ј 


Јопе доцБје гадиц5 - 0.01; 


Јопе дочБје ртозипа -- 0.01; 

соп5Е опе доцБје рј - 3.14159263538901,; 

рипи(“упе5! гадји5 па Кироќ “); 

5сапЕ("9о! Р", Шетадји5); 

р|озипа - ри гааји5 “ гади; 

риацС?Р па Кгив 50 г 90.31 Ѓ е 9о.121.Рп", гаадји5, р1о5нпа); 
гешш 0; 


) 


ЗАДАЧА 2. 


Да се напише програма која чита големи букви од тастатура и ги 
печати истите како мали букви. 


ПРОГРАМА: 

апсјиде сокјо.В“ 

ше тајшт(уота) 

ј 

спасен; 

рипи(“Упе5! во|ета Бикуа “); 

5сапЕ("90с", весП); 

риач("Ма!а еКууа|епе Бикуа па "дос" е “дос"п", ср, сп-"А"ч"а"); 


гецшт 0: 


ЗАДАЧА 3. 


Кој ќе биде излезот на следната програма? 


Тупсјиде с5ијо.В“ 

ШЕ тајтп(џота) 

ј 

ШЕТО, Ј, К-7, т-5; 
Јна 

риаи(“ј с- дода“, ј); /ј с 7 
ј с Кен 7; 

ран с дода", ј); /ј сО 


јеаеој 


риацн(“ј с додак с 9оФ",ј,К); /ј СТА Кс8 


гешшт 0: 


) 


ЗАДАЧА 4. 


Да се напише програма која ќе прочита два цели броја и ќе ја испечати 
нивната сума, разлика, производ и остатокот при делењето. 
Програмата исто така ќе прочита и со која прецизност треба да ги 


испечати двата броја. 


ПРОГРАМА: 

Жапсјиде соко.В“ 

ше тајшт(уота) 

ј 

Шшергу, мког, Укирпо, дес; 

риацн(“упе5ј дуа Бгоја “); 

5сапЕ("90ј дој“, вергу, веуког); 

рипи(“упе5ј ргесј7по5Е уКирпо десита!п! теза “); 
5сапЕ(“901 901“, веукирпо, Фаес); 

риац(“9ој ч- 961 - 900ЖОАп“, ргу,уког,уКирпо,ргу Ч- угог); 
риац(“9ој - 90ј с 9о0ЖАп“, ргумог,уКирпо,ргу - мког); 
риац(“9ој “ 90) с доО0ЖАн“, ргу,мкогуукирпо,ргу “ ког); 
риац(“9о / 901 - 900Х.Ап“ ргу,ког,уукирпо,дес,ргу / мког); 
риац(“9о! 9090 901 - 900ЖЌап“, ргу,укогуКирпо,ргу 90 мког); 
ге 0; 

) 

ИЗЛЕЗ: 

упе5ј Чуа Бгоја 12345 56789 

упе5 ргес7по5Е мКирпо тезѓа десипајп! тезѓа 9 3 


12345 ж 56789 - 000069134 


12345 - 56789 - -00044444 


12345 ќ 56789 - 701060205 


12345 / 56789 - 00000.000 


12345 90 56789 - 000012345 


Вежба-1 


Воведување на концептите за константи и променливи и структура на 
програма во програмскиот јазик С. 


Програмски јазик С - ВЕЖБА 1 


Почетни задачи 


1. Структура на програма во С 


Ехатрје: 


пе тазп() 


Н 
! 


7/СеЈјо па ргодгатаќса 


таш) - главна програма /Хе|о па рговгатаќа -- место каде се пишуваат 


командите кои сакаме компјутерот да ги изврши. Истите се одделуваат 
со знакот ; 


2. Вклучување на библиотеки (библиотечни функции) 


Ехатрје: 


иапсЈидесокато.П“ 
ПЕ тазп() 


СуЈ сла 


Со наредбата ишс|идесонјо.П“ ги вклучуваме функциите за приказ на 
екран и внес од тастатруа во нашата програма. 


3. Приказ на екран со користење на функцијата рЕтиО 


Ехатрје: 


иа псЈидесокато.П“ 

пе тазп() 

и 
ргапсЕ(“РгодгатоК1 јаааК С"); 
5учкет(“раизе"); 


Доколку се изврши горенаведената програма на екран се печати: 
РговгатоК јак С 


4. Приказ на екран со користење на функцијата решц() 


Ехатрје: 


иапсЈидесокато.П“ 
зпЕ тазп() 


Ц 

ргаПсЕ(“Ро гаугоиуапје па зете5кагос 51Ке 
Ке гпаете“); 

ргапеТт(“ да ргодгаттгате уо ргодгатоКтоќ 
ја24К С"); 

зучсет(“раизе"); 
ј 


Доколку се изврши горенаведената програма на екран се печати: Ро 
гаугоцуапје па зетезѓагот е Ке гпаете да рговгатиате уо 
ртовгат5Кос јагк С 


5. Концепција на променлива 


Ехатр/е: 


иапсЈидесокато.П“ 
пе тазп() 


! 

зпса; 

а-16; 

ргапеЕ(“угедпочка па рготеп11уата а е 94", 
а); 

зучкет(“раизе"); 
Ј 


Со наредбата шка; се дефинира променлива од целоброен тип (116). Таа 
се иницијализира со вредноста 16 со помош на наредбата а--16;. 


Со наредбата рипи(“утедбпозка па рготепЦуаќа а е 904“, а); на екран се 
испишува: 


угедпозѓа па рготепЦуаќа а е 16 


Ако се направи промената: 


Ехатрје: 


иапсЈидесокато.П“ 
пе тазп() 


! 

тзпса; 

а-3; 

ргапеЕ(“угедпоока па рготепј11уаќа а е 94", 
а); 

зучкет(“раизе"); 
Ј 


вредноста на променливата а во овој случај ќе биде 3 и на екран ќе се 
испечати: 


угедпозка па рготепЦуаќа а е 3 


6. Концепција на константа 


Ехатр!е: 


иапсЈидесокато.П“ 
зпЕ тазп() 


соп5К 4ПЕСК- 7; 
ргапеЕЕ(“угедпо5ка па Копоќапсаќа К е 94“, К); 
5учкет(“раизе"); 


Со наредбата соп5Е пе К; се дефинира константа од целоброен тип (по). 
Нејзината вредност е 7. 


Со наредбата рипи(“утедпо5ка па Копоѓапкаќа К е 904", К); на екран се 
испишува: 


хтедпочка па Копоѓапкаќа Ке 7 


Вредноста на констатите неможе да се менува. Ако се напише следната 
програма: 


Ехатрје: 


иа псЈидесокато.П“ 
зпЕ тазп() 


ј 
сопоС аПЕКк; 
кече 
ргапеЕЕ(“угедпо5ка па Копоќапсаќа К е 94“, К); 
зучкет(“раиче"); 
ј 


Програмата ќе јави грешка (вредноста на констатите неможе да се 
менува). 


7. Збир на две променливи 


Верзија 1 


Ехатр!е: 


иапсЈидесокато.П“ 
пе тазп() 
ќ 
таа Бе 
а-10; 
р-12; 
ргапеЕк(“арагок па рготепј1лутСе а 1 Б е 94", 
ар); 
зучкет(“раизе"“); 
ј 


Оваа програма на екран ќе испечати: 
7рџог па рготепцуќе ат Б е 22 


Верзија 2 


Ехатр!е: 


иа псЈидесосато.П- 
запее тазп() 
ј 
запеа, Бр; 
а-10; 
р-12; 
ргапет(“оа ч Фа - 94“, а, Б, ачр); 


зуч5кет(“раизе"“); 


Оваа програма на екран ќе испечати: 


10 12 - 22 


Вежба-2 


Програмски јазик С - Вежба 2 


Наредби за внес и печатење на податоци 


1. Внес од тастатура со користење на функцијата 5сап(() 


Ехатрје: 


иапсЈидесокато.ПР- 
иапсЈидесоса!1р.ПР- 
пе тазп() 


ј 

запеа; 

5сапт(“9а4“, ва); 

ргапеЕЕ(“Угедпо5ка па рготеп11уаќа а е малхп", 
а); 

зучкет(“раизе"); 
ј, 


Доколку се изврши горенаведената програма по внесување на 
вредноста 10 на екран се печати: 


Утедпозка па рготепЦуаќа а е 10 


2. Збир на два цели броја 


Ехатр!е: 


иапсЈидесокато.П- 
иапсЈидесокај1Б.ПВ- 
пс тазп() 
! 
зпе а, Б, гБаг; 
ргапет(“Ргодгата га 2баг па дуа Бгојахп"); 
ргапеЕ(“Уечесе до ргутоќ 5обагоКАп"); 
5сапт(“9а4“, ќа); 
ргапЕГт(“Уечеќе до уког1оќ з5орагоКАПп"); 
5сапт(“94а4“, вр); 
ар си ан СЕН Бу: 
ргапеР(“2Багок па Бгоеулке 90 1 90 е ФахП“, а, 
Б, гр1г); 
зучкет(“раизе"); 
ј; 


Доколку се изврши горенаведената програма по внесување на 
вредностите 10 и 5 на екран се печати: 


7Биог па Бгоеуќе ТОи 5 е 15 


3. Операции на збир, разлика и множење на два цели броја 


Ехатр!е: 


иапсЈидесокато.ПР- 
иапсЈидесоса!1Б.ПР- 
пе тазп() 


пе а, Б. 


ргапЕГ(“Уезеќе до ргутоќ бгојлп"); 

5сапт(“9а“, ќа); 

ргапеГ(“Уечеќсе до укогтоќ бгојлп“); 

5сапт(“94“, вр); 

ргапеР(“2Багок па Бгоеуаке 90 1 90 е ФахП“, а, 
Б, ар); 

ргапсЕт(“кагЈлКаса па БгоеутГе 90 1 94 е ФалПп"“, 
а, р, а-Б); 

ргаПСЕ(“Ргоагуодос па ргоеутГе 90 1 20 е 
Маки а, ре га“Бајт 

5учкет(“раизе"); 
т, 


Доколку се изврши горенаведената програма по внесување на 
вредностите 10 и 5 на екран се печати: 


7Биог па Бгоеукќе ТОи 5 е 15 
Вахжцкаќа па Бгоеуке ТОи 5 е 5 


Ргојлуодот па Бгоеуке 10 и 5 е 50 


4. Тип на променливи Поаг 


Ехатр!е: 


иапсЈидесокато.ПР- 
иапсЈидесоса!1р.ПВ- 
зпЕ тазп() 


ТЈоас а, Бр; 
ргапЕР(“Уезеќе до ргутоќ бгојхп“); 


5сапт(“9Т“, ќа); 
ргапеЕт(“Уечесе до укогаоќ бгој. Тој Сгера да 
БтЧе гаг11сеп од 0Ап"); 


5сапт(“9Т“, вр); 
ргапеЕ(“КојаспаКкоЕ па ргоеутГе 9Г 1 9Ѓ е 


тап“, а, Б, алБ); 
5учкет(“раизе"); 
) 


Доколку се изврши горенаведената програма по внесување на 
вредностите 10 и 8 на екран се печати: 


КоЦспкот па Бгоеуке 10.0 и 8.0 е 1.25 


Моѓе:Заблешка: Внимавајте на типот на променливите и специјалните 
знаци 9оЃ. 


Наредби за разгранување 

за претставување на алгоритми со разгранета структура, во 
програмскиот јазик С се користи наредбата (или нејзиниот облик 
Ц...еЊе. 


Наредби за разгранување 


Структура за разгранување (И ... ебе) 


Ц структурата овозможува разгранување на текот на програмата преку 
избор од една или од две можности. 


Ако Ќ стуктурата се користи за избор од една можност, тогаш доколку 
е исполнет зададениот услов (1), се извршува наредбата напишана по 
делот, во спротивно, доколку не е исполнет условот (0) се извршува 
следната наредба во програмата (што не е дел од ( структурата). 


Условот во ќЌ стуктурата задолжително се пишува во мали загради. За 
разлика од некои други програмски јазици, тука не постои клучниот 
збор Шеп. 


Ако треба да се изврши само една наредба, таа едноставно се пишува 
по ќ делот. Обликот на оваа наредба е: 


1Е (логички услов)наредба; 


Доколку пак треба да се извршат повеќе наредби (блок наредби) по Ќ 
делот, тие се ставаат во блок ограничен со големи загради (уи 
наредбата има облик: 


1Е (логички услов) 


наредби; 


Ехатрје: 
Пример 1. 


5сапѓ (“91“, 61); 


ШЕ (ОН 
ргапеЕ (“Упеоеп е рог1Слуеп Бгојлхп"); 
ШЕ (От 


ргапеЕ (“Упеоеп е педастуеп Бгојлхп"“); 
ар ао со 


ВАЖНО!!! 


Доколку по грешка се напише знакот ; по Ќ делот, тоа значи “празна 
наредба" (наредба што не врши ништо) и ќ структурата тука 
завршува, односно не го врши разгранувањето. Наредбата што треба 
да биде дел од Ќ стуктурата, сега е надвор од неа и ќе се изврши во 
секој случај, а не само кога условот е точен. Тоа го илустрира следниов 
пример : 


Ехатрје: 
Пример 2. 


рЕаПЕРЕ (“Упезеќе се1 Бгојлп"); 
5сапГТ (“941“, 81); 
аЕ (410); 
ргапеѓ (“Упезеп е рог1Счуеп бБгојлп“); 
Оваа програма на екранот ќе печати: 


Упезеѓе се! Бгој 
-8 


Упечзеп е рогјЦуеп Бгој 


Ако / стуктурата се користи за избор од две можности, тогаш се 
користи и делот е!/5е од стуктурата Ќ ... еГфе. Ако е исполнет 
зададениот услов (1), се извршува наредбата напишана по Ќ делот, во 
спротивно, доколку не е исполнет условот (0) се извршува наредбата 
од делот ејзе. И во овој случај доколку има по една наредба по ќи ее 
деловите таа не мора да се стави во големи загради ќ ). Ако треба да се 
напишат повеќе наредби, тие се ставаат во блок ограничен со големи 
загради 4 1. 


Ехатр!е: 
Пример 3. 


5сапГ (“94“, 81); 
ПЕ АС ОЈ 

ргаПСсЕ (“Упезеп е рог1СЈуеп Бгојлп"); 
е15е 

ргапЕРТ (“Упеоеп е педастуеп Бгојлхп"“); 
ПАР АНА (Ј 


| ргапеРТ (“Упеоеп е педастуеп Бгојлхп"“); 
По 

ј 

е15е 

Џ 


ргаПСсЕ (“Упезеп е рог1СЈуеп Бгојлп"); 
1. ар 


Во програмскиот јазик С може да се вгнездуваат ќ стуктури. При 
вгнездувањето на ќ структурите, треба да се внимава за која И наредба 
и одговара соодветното е!5е. По дефиниција, е!/5е се „врзува“ за 
најблиското 1 „над“ него. 


Ехатрје: 
Пример 4. 


је соо ЧО) 
ргапеѓ (“Упезеп е рог1Сауеп Бгојлп“); 
е15е 
ЗЕ (4 - -100) 
ргапСсѓ (“Упезеп е доЈјет педасјуеп 
Бгојхп“); 
е15е 
ргапЕЕ (“Упеоеп е та) педастуеп бгојлп"); 


ВАЖНО!!! 


За да се провери дали една променлива припаѓа во даден интервал, 
задолжително во условот во /Ќ структурата треба да се користи логички 
оператор. 


Така на пример, за да се провери дали оценката на еден студент е 
помала или еднаква на 10, а поголема или еднаква на 6 се користи ( 
структурата која го користи логичкиот оператор Фе: (ова е логичкото 
И): 


1Е(10 г- осепа 468 осепа -- 6) 
Но НИКАКО не треба да се користи следната Ќ структура: 


1Е(10 -- осепа -- 6)// ОВЕФНКА 


Изразот 10 “-- осепа --- 6 се пресметува на следниот начин: (10 “- 
осепа) ?-- 6 и значи: „Провери дали осепа е помало или еднакво на 10, 
а потоа провери дали добиениот резултат е поголем или еднаков на 6“. 


Ехатр!е: 
Пример 5. 
Што значи следната наредба, доколку п е кој било број: 


1ѓ(п) 
ргозеКк - зита / п; 


Со оваа наредба е потребно да се пресмета просекот, само доколку п е 
број различен од нула (делење со 0 не смее да се дозволи). 
Тривијалниот услов (израз): п секогаш се интерпретира како “точно" 
колку вредноста на п е „ненулта“, односно како „неточно“ доколкуп е 
нула. 

Поради истата причина се пишуваат и следните услови во 
структурите: 

Ш(гтаг) наместо Ш(јагаг !-- О) 

и 

Ш(Чага7.) наместо Ш((агаг. --- О). 


Задачи со разгранување 


Решени задачи со раздранета структура за чија реализација се користат 
структурите и (...ејфе. 


Задачи со разгранување 


Ехатр!е: 
Пример 1. 
Што ќе отпечати следниот програмски сегмент: 


ПЕС х га 3; 
ШРА(ХО) 

ргаПсТ ("ОРАХП"); 
е15е ргапеТ ("МЕАп"); 


Одговор: 
Ќе отпечати ОА поради тоа што х има „ненулта“ вредност. 


Ехатр!е: 

Пример 2. 

Под кои услови ќе се отпечати зборот Уода во следниот програмски 
сегмент? 


ПЕЕ (Полето) 
ргапеЕ("Мгалап"); 
е15е 
ЗЕ(Т с 100) 


ргапеЕ("Уодахп"); 
е15е 
ргапеТ("Рагеахп"); 


Одговор: 


Доколку Т е поголемо или еднакво на 0 и помало од 100. Да се 
внимава на ова поголемо или еднакво. 


Ехатрје: 

Пример 3. 

Да се напише програма што врши квантификација на внесениот цел 
број: Се внесува цел број (Х), тој се проверува и се печати соодветниот 
текст што го опишува бројот, според следната табела: 

ако х е поголем или еднаков на 1000 се печати “претерано позитивен" 
ако х е помеѓу 999 и 100 (вклучувајќи 100) се печати “многу 
позитивен" 

ако х е помеѓу 100и 0 (без О) се печати “позитивен" 

ако х е еднаков на 0 се печати “нула" 

ако х е помеѓу О и -100 се печати “негативен" 

ако х е помеѓу -100 и -999 (вклучувајќи -100) се печати “многу 
негативен" 

ако х е помал или еднаков на -1000 се печати “претерано негативен" 
На пример, за -10 ќе печати “негативен", за -100 ќе печати “ многу 
негативен", а за 458 печати “многу позитивен" 

Програма: 


иапсЈиде сорато.ПВ- 


ПЕ тазп () 

бо 
ПЕ 
ргапеТ (“Упезеќе се) Ббгој: дп"); 
5сапГ (“94"“, 81); 


1Е (4Р-1000 | | 1с- -1000 ) 
ргапСсТ (“ргеќегапо "); 
е15е 
1Е (4Р-100 | | 14с- -100 ) 
ргапеЕ (“тподи "); 
вој (аедој) 


ргапеѓ (“рогаЕауепап"); 
е15е 
1Е (4-0) 
ргапеЕ (“пијахп"); 
е15е ГТ (1-0) 
ргапСсЕ (“педасауепап"); 


гесигп 0; 


) 


Ехатрје: 

Пример 4. 

Да се напише програма што ќе ги генерира оценките врз основа на 
освоените поени од испитот, според следната табела: 
поени: 0-50 оцена: 5 

поени: 51-60 оцена: 6 

поени: 61-70 оцена: 7 

поени: 71-80 оцена: 8 

поени: 81-90 оцена: 9 

поени: 91-100 оцена: 10 

Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


мола тазп () 


и 
лПЕ 4, осепа; 
ргапеРТ (“Упеоеќе роеп1: Ап"); 
5сапѓ (“94“, 61); 


осепа с 0: 
ТР (1-0 Ц 1с-50 ) 
осепа - 5; 


е15е 
1Е (150 68 1с-60 ) 
осепа - 6; 
е15е 
1Е (160 64 1с-70 ) 
осепа - 7; 
е15е 
1Е (1470 66 1с-80 ) 
осепа - 8; 
е15е 
1Е (180 88 1с-90 ) 
осепа - 9; 
е15е 
ТЕ (4990 88 1--100 ) 
осепа - 10; 
е15е 
ргаПСсЕ (“Упезеп е 
родгеч5Пеп бгој га роепаке! !АПп"); 
1Е (осепа) 
ргапеЕ (“оЕидепкос дор11 осепа 2а.АПп", 
осепа); 


| 


Ехатр!е: 

Пример 5. 

Престапна година е секоја година што е деллива со 4, освен доколку 
годината е деллива со 100 но не со 400. Да се напише програма што за 
година внесена од тастатура, ќе отпечати информација дали годината 
е престапна. 

Програма: 


иапсЈиде сокато.П- 
апЕ тазп () 


! 


1ПС доадазпа; 
ргаПЕРѓ ("упезесе додјпа: Ап"); 
5сапѓ ("9а4", ќдодатпа); 


1Е ((дод1па9400--0) | | ( (дод1 па94--0 )88 
(додтпаз100!- 0))) 
ргапеРТ ("бодапаса Е ргеокарпа: лп"); 


е15е 
ргапеРЕ ("бодапаса МЕ ргезкарпа: лп"); 
гесигп 0; 
ј 
Ехатр!е: 
Задача 6. 


Од тастатура се внесуваат координати на една точка во рамнина. Да се 
напише програма што ќе одреди од кој квадрант е внесената точка или 
ќе даде информација доколку се работи за точка од оските. 
Програма: 


иапсЈиде сокато.П- 
зпЕ тазп () 


ТЈоас х,у; 
ргапЕѓ ("Упеоесе Коосатпаќк1 х 1 у: ап"); 
5сапЕ ("97 9Г", вх, ву); 


Јо) 


аЕ(у г 0) 
ргапек("Тоскаќа е од ргу 
Куадгапе.Ап"); 
е15е 1ѓ(у с 0) 
ргапеЕт("Тоскаќа е од секугс1 
Куадгапе.Ап"); 


ее ргапек("Тоскаса е па ро2г1Слуп1оќ 


де1 од х-о5Ка.Ап"); 
е15е 1Е(х с 0) 


1Е(у г 0) 
ргапсЕ("Тоската е од уког 
Куадгапе.Ап"); 
е15е 1ѓ(у с 0) 
ргапеЕ("Тоскаќа е од Сгеќ 
Куадгапе.Ап"); 
е15е ргапек( "Тоскаќта е па 
педаступаоЕс де1 од х-о5ка.лп"); 
ј, 
е15е 
! 
1Е(у г 0) 
ргапеЕ("Тоскаќа е па 
ро21ЕлупаоК де1 од у-о5ка.п"); 
е15е 1ѓ(у с 0) 
ргапеЕ("Тоскаќа е па 
педаступаоКс де1 од у-о5ка.п"); 
е1ое ргапет( "Тоскаќа е 
Коогалпасеп роспеќоКкАп"); 


гесигп 0; 


Наредби за повторување-циклуси 

За контрола на тек на програма, за поврорување на една или повеќе 
наредби се додека е исполнет зададен услов, се користат три вида на 
наредби. Тоа се наредбите мие, до... мНИе и Ѓог наредбата. Секоја од 
наведените наредби има своја структура и синтакса и преку примери 
ќе се излустрираат овие наредби. 


Наредби за повторување-циклуси 


Структура на наредбите за повторување, циклуси (жНИе и до... 
ме) 


МУПИе структурата за повторување е една од трите структури за 
повторување во програмскиот јазик С и воедно таа е наједноставна. Со 
оваа наредба се овозможува повторување на една или повеќе наредби. 


Слично како и кај Ќ стуктурата, така и во мНИе структурата се задава 
услов (задолжително во мали загради ( )) кој што се евалуира, 
односно проверува. Наредбата (наредбите) од циклусот се извршуваат 
се додека условот од жНИе структурата е точен (враќа ненулта 
вредност). Повторувањето на наредбите од циклусот завршува кога 
условот ќе врати неточна вредност (нула О) и програмата продолжува 
со извршување на следната наредба од телото на програмата (што не е 
дел од мНИе структурата). 


Ако треба да се изврши само една наредба, таа едноставно се пишува 
по мБИе делот: 


ипаЈе (услов) 
наредба од циклусот; 


а ако пак треба да се извршат повеќе наредби (блок наредби) по мНИе 
делот, тие се ставаат во блок ограничен со големи загради 4 ), односно 


ипаЈе (услов) 


една или повеќе наредби; 


Слика 1. Блок 
дијаграм на 
мие структура 


Ехатр/е: 

Пример 1. 

Во овој пример се користи само една наредба во циклусот: 
ЧЛЕ 5, 

7Ј/ргатег 50 зато едпа пагедба уо с1К1и5 


ипаЈе (ЈО) 


ргапеЕ(“ј с махп“,ј--); 


Оваа програма ќе печати броеви, почнувајки од 5, при што во секој 
циклус тие се намалуваат за 1 и на екранот ќе се отпечати: 
јо 


јс4 
је 
зи 
ЕН! 


Истиот пример може да се запише и со две наредби во циклусот, при 
што ќе се добие идентичен резултат: 


ПС ј:5; 
УЈ7Јрсатег 50 роуеќке пагедр1 чо саК1и5 
ипаЈе(ј г 0) 


РАС, зе СОК СИ 
ДЕХЕН 


Доколку по грешка се напише знакот ; по жНИе делот со условот, 
наредбата/наредбите од жНИе структурата стануваат дел “неправи 
ништо". Бидејќи условот останува непроменет програмата влегува во 
бесконечна јамка Поор). Во ваков случај програмата нема да врати 
резултат, бидејќи е зафатена со “неправењето ништо", поради што 
следните наредби по мНИе структурата никогаш не се извршуваат. 


Ехатрје: 
Пример 2. 


Пример кога мпаЈе стуктурата неправи ништо 
ПЕ ј с 5; 
мааЈе (10); 


ргаасе(“ј чаХП“,ј--); 


Во овој пример заради знакот ; во наредбата 
ипаЈе (ј?0); 


таа ништо не извршува и на екранот ќе нема никаков одговор. 


Многу е важно да се нагласи дека сите услови се мНИе услови, 
односно “се додека е исполнет условот се извршуваат наредбите“. 
Наредбите од циклусот жНИе се извршуваат се додека е точен условот 
(има вредност различна од 0). Затоа, за да не се влезе во бесконечна 
јамка, во наредбите што седуваат после мНИе наредбата мора да 
постои наредба која ќе влијае на вредноста на условот во наредбата 
мие. 


Ехатрје: 

Пример 3. 

Во овој пример, програмерот најверојатно имал намера наредбата од 
мие структурата да се извршува се додека ј не стане еднакво на 0. Но 
направена е грешка во поставување на условот, точен услов би бил се 
додека ј е различно од 0 (| !- 0). 

Затоа програмата: 


ПЕ ј с 5; 
ргапет(“окагсип"); 
ипаЈе (ј --с 0) 

ргапек(“ј - 9ахп“,ј--); 
ргапСсЕ(“епахп"); 


нема да ја извршува наредбата од мНИе циклусот, туку само ќе 
отпечати: 

окатк 

епа 


Друг облик на структура за повторување е до. . . мНИе структурата која 
е “превртена" верзија на структурата за повторување жНИе. Ако во 
мБИе циклусот по условот следува телото со наредби што се 
повторуваат, кај до. . . мНИе циклусот прво се пишува телото со 
наредби за повторување, па следува условот. Од ова произлегува дека 
наредбите од циклусот ќе бидат извршени сигурно еднаш, пред да се 
провери условот. Ако условот е неточен, наредбите од циклусот до... 
мЕЏе нема да бидат повторно извршени. Обликот на оваа структура е 


бо 
тело (наредба за повторување); 
шпаЈе (услов); 


или пак 


до 
ј 


блок наредби; 


ипаЈе (услов); 


со 


је 0) 


Слика 2. Блок 
дијаграм на 
структурата до 
... мМрЦе 


Ехатрје: 

Пример 4. 

Користејќи ја 4о...мПИе структурата, програмата од Примерот 1 сега 
може да се запише како: 


ПЕ ј с 5; 
ргапеЕ(“окагсип"); 
до 


ргапеЕ(“ј - Фахп“,ј--); 
ипаЈе (јЈ “ 0); 
ргапЕЕ(“окорап"); 


и на екранот ќе се отпечати: 
5ѓаг 
јо 
ј 4 


Ехатрје: 
Пример 5. 
Програмата 


ПЕ ј| с -10; 
ргапеЕт(“5кагсап"); 
до 
Џ 
ргапеЕ(“ј сс оахп“,); 
ет 
ј 
ипаЈе (јЈ “ 0); 
ргапеЕР(“оКорап"); 


на екранот ќе отпечати само 
5ѓагт 

ј с -10 

ор 


Структура за повторување (ог) 


Од аспект на синтаксата Ѓог циклусот за повторување е најсложен. 
Сепак, тој е сличен на жНИе циклусот, бидејќи и самиот содржи мПИе 
тип на услов (се додека е исполнет, односно точен условот се 
извршуваат наредбите од телото). Синтаксата на оваа структура за 
повторување е од облик: 


Тог(иницијализација; услови; инкременти или 
декременти) 
тело (наредба/наредби за повторување); 


(55 гезоштсе: там оде0.рпој 


иницијализација; 


инкременти или 
декременти; 


Слика 3. Блок 
дијаграм на 
структурата ѓог 


Наредбите од делот иницијализација се извршуваат точно еднаш, на 
почетокот - пред влезот во циклусот. Наредбите од делот услови се 
извршуваат пред почетокот на секој нов циклус и доколку тие имаат 
вредност која се интерпретира како логичка вистина се влегува во 
повторување на наредбите од циклусот, во спротивно се завршува 
повторувањето на циклусот и се продолжува со наредбите што 
следуваат по циклусот во програмата. Наредбите од делот инкременти 
или декременти се извршуваат на крајот на секој циклус (по 


извршувањето на сите наредби од телото на циклусот) по што се 
извршуваат наредбите од делот услови и доколку се задоволени, 
циклусот се повторува. 


Исто како и кај Ќ и мПие, доколку треба да се изврши само една 
наредба, таа едноставно се пишува по ѓог делот, доколку, пак, треба да 
се извршат повеќе наредби (блок наредби) по Ѓог делот, тие се ставаат 
во блок ограничен со големи загради ЧУ. 


ВАЖНО!!! 


Да се внимава дека знакот ; мора да ги одделува трите дела на Ќог 
наредбата. Исто така условот во Ѓог наредбата мора да биде од типот 
“се додека е исполнет условот“. 


Ехатр!е: 

Пример 6. 

Истиот пример, наведен претходно за печатење на почетниот број 5 и 
потоа во секој циклус тој се намалува за 1 и се печати бројот се додека 
се добива позитивен број, е прикажан и на трет начин со структурата 
Гог: 


Еј 
Гог (1 - 5, Ј "“ 0, Ј--) 
ргапее(“ј г маХп“,Јј--); 


и резултатот што ќе се отпечати на екранот е: 


јсо 
ј с А 
ј с 3 
ј с2 


ЕС 


Треба да се забележи дека за разлика од некои програмски јазици, каде 
чекорот во Ѓог циклусот можеше да биде само 1, во С не постои 
ограничување за чекорот. 


Ехатрје: 
Пример 7. 
Програма за табелирање на функцијата 5114:,0 “- 2 с. 7 со чекор 0.2. 


иапсЈиде сосато.ПВ- 
иапсЈиде стаси.ПВ- 
зпЕ тазп() 


доиБЈе адо1; 
Тог(адо1 - 0.0; адо1 с 3.14159; адо1 ч- 0.2) 
ргаПпСЕ(“оапи5 ода 9.141Г е 9.21ГАп“, адо1, 
51п(адо1)); 
гесигп 0; 
ј 


Во овој пример, променливата авро! се зголемува за 0.2 радијани при 
секое извршување на наредбата ѓог, се додека е исполнет условот аво! 
с 3.14159. Како што е наведено, вредностите на аглите задолжително 
се задаваат со радијански мерки. 


Ехатрје: 

Пример 8. 

Во деловите за иницијализација и менување на вредности од Ѓог 
наредбата, по потреба може да се наведат повеќе изрази кои се 
одвојуваат со знакот запирка(„). Запирката гарантира последователно 
извршување на наведените изрази. 


ТО Јае К 
КОЕ (Лед је Ко Ски Ло МО СБ ЈБЕСК 


кс.) 


Ако нема потреба од наведување на изрази во овие два дела, тие 
можат да бидат изоставени, но НЕ СМЕАТ да се заборават знаците ;. 
Коректно напишана е следната наредба 


крт са а аа Пе бој 


Со наредбата 


ОР 


се креира бесконечна јамка и се чита “засекогаш"(Ѓог еуег). 


Клучни зборови Бргеак и сопцпие 


Од претходните примери за наредбите жБие и Ѓог се гледа можноста за 
креирање на бесконечен циклус. Знаејќи го ефектот од користењето на 
бесконечниот циклус произлегува дека треба да се одбегнува по секоја 
цена. Сепак, во програмскиот јазик С може да се користат бесконечни 
циклуси од кои ќе се излегува, односно скокнува надвор од нив. 
Користењето на клучниот збор БтеаК овозможува излегување од било 
кој циклус, независно од условот и продолжување со првата следна 
наредба по циклусот. 


Ехатр!е: 
Пример 9. 


ГоГг(;;) 


ргапеѓ(“упе51 14ПЕ угедпо5Е:"); 
1Е(5сапЕ(“мА“, вј) -- 1) 
ргеак; 


ипаЈе((с - дескспаг()) !- “лп"); 


) 
ргапеР(“ј - жал“, ј); 


Оваа програма на екранот ќе испечати: 

хпе5! (пе утедбпо5к: ап ШЕ 

упе5! Шпе утедбпо5к: по 

хпе5! Шпе утедпо5к: 16 

ј с 16 

Во случај ако 5сапѓ врати 1 (односно ако се вчита преку тастатура цел 
број), се излегува од бесконечната јамка. 


Пример 10. 


Ехатрје: 
Пример 10. 


Гог(ј с 4; ј се 10; јчч) 
ј 
1Е(Ј 5 3 сс 0) 
сопкапие; 
ргапЕЕ(“ј г Ап“, 1); 


На екранот оваа програма ќе печати: 
ј ЕЧ 


И 
ј с 4 
јсо 
Се 


Задачи со циклуси 
Се прикажуваат повеќе задачи за чија програмска реализација се 
користат структури за повторување-циклуси. 


Ехатр!е: 

Пример 1. 

Да се состави програма која ќе ги испечати првите 10 природни броја. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


талп() 


ќ 


ПЕ 1-1; 


мајле (4 сс 10) 


ќ 
РГЈПЕГС ("1 е 94ХП", 1); 
а 
) 
) 
Ехатр!е: 
Пример 2. 
Да се испечатат сите едноцифрени парни броеви. 
Програма: 


жапсЈиде сосато.ПВ- 


талп() 


Н 


ПЕ 151; 


мајле (4 сс 10) 


ќ 
1Е (492--0) ргапсЕ ("1 е 94 Пп", 1); 
а 
) 
) 
Ехатр!е: 
Пример 3. 


Да се состави програма која ќе ја пресмета средната вредност на пет 
броеви кои се внесуваат преку тастатура. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.П- 


пе татп() 
ќ . 
ШЕ По Це 
ПЕ Бгој, зита-с 0; 
мпаЈе( п сс 5 ) 
1 
ргГаПСЕЕ( "Упе51 Бгој: "); 
5сапт("9а", вргој); 
зитач- бБгој; 
ПЕ, 


ргапеЕЕ("хпогедпа угедпо5К па упезепаке Бгоеу1 


“е ЕХ", (ЕЈоас)зита/л(п-1)); 
гесигп(0); 


Ехатрје: 

Пример 4. 

Да се испечатат сите броеви деливи со 3 и помали од 1000. Да се 
преброи колку такви броеви има: 

Програма: 


иапсЈидесокато.П“ 
зпЕ тазп() 


ЈПСП 1; 
1ПЕ уКирпо с 0; 
мпаЈе( п с- 1000 ) 


1Е (по3--0) 
! 
ргапек(“оахп“,п); 
мкирпочн; 


ј 


ргапеЕк(“УЈирпо Саку1 Бгоеу1 1па 
чахп“,уКирпо); 

гесигп(0); 
Ј 


Ехатрје: 

Пример 5. 

Да се напише програма за пресметување на у -- х" за даден природен 
број п и релаен број х. 

Програма: 


иапсЈидесокато.П- 


пе татп() 
Ќ 
пе бгојас, п; 
ТЈоас х, у; 
ргапеЕ(“упе51 угедпо5Е га озпоуаќа: 
“);5сапе(“9Т“, 8вх); 
ргапЕЕ(“упе51 угедпо5Е га еКкоропепкоќ: 
“);5сапи(“94“, вп); 
усх 
Бгојас с 1; 
мпаЈе (Бгојас с п) 
1 
а 
ргојасчн; 


ргапек(“оеРлњад - Гал“, х, п, у); 
гесигп 0; 


) 


Ехатр!е: 

Пример 6. 

Да се напише програма која од п броеви (внесени од тастатура) ќе го 
определи бројот на броеви што се деливи со 3, како и бројот на броеви 
за кои при делењето со 3 имаат остаток 1, односно 2. 

Програма: 


иапсЈидесокато.П- 


пе тазп() 
1 
1зПС п, 1, Бгој, де1, о51, о52; 
Це Кино | сслисуе оевесаиуја 
ргапеЕ(“КојКи Бгоеу1 СГгерба да зе ргоуегиуааќ 


га деј1у05Е 50 3?АП"); 
5сапѓ(“94“, 8п); 
НЕ 
до 
Џ 
ргапет(“Упеоеќе Бгој га ргочегка: “); 
5сапт(“94“, вргој); 
17 ( Бгој 9 3 -- 0) дејчн; 
еЈче 147 ( бгој Ф 3 -- 1) о54чн; 
е15е о52чч; 
ЧЕСЕН 


) 

мпаЈе (1 с- п); 

ргапет(“оа Бгоеу1 зе де11у1 зо 3.Ап“, де1); 

ргапек(“оа Бгоеу1 зтаас оч5касоК 1, рг1 
деЈепје 50 3.Ап“, 051); 

ргапек(“оа Бгоеу1 зтаас оч5касоК 2, рг1 
деЈепје 50 3.Ап“, 052); 
гесигп О; 


) 


Ехатр!е: 

Пример 7. 

Да се напише програма која за даден природен број т ќе ги испише 
сите броеви помеѓу 1 и 1000 за кои сумата на цифрите изнесува т. 
Програма: 


жапсЈиде сосато.ПВ- 


зпЕ тазп () 


! 


ПС т, 1, ј, рот, зита, саѓга; 


ргапеЕЕ(“Упеоеќе до бгојос т га зрогеара: “); 

5сапѓт(“9а“, вт); 

1Е (т г 27) ргапсе(“Ме ро5ко1 Бгој оа 1 до 
1000 50 зита 2а4.Хп“, т); 

е15е 


ргапеЕ(“Вгоеу1 сај гбраг па саГг1 е Фа 
зе: Ап“, т); 


сеци: 
маале (4с-1000) 
ј 


рот - 1; зита с 0; 
ипаЈе (п - О) 


Ќ 
сттга - рот 9 10; 
чита ж- саѓга; 
рот /с 10; 
ј | | 
1Е (бита -- т) ргапеЕ(“оа4ХЕ“, 1); 
тена 
) 
, 
гесигп О; 
1; 
Моѓе: 
ВАЖНА ЗАБЕЛЕШКА!!! 


Да се нагласи зошто е потребно користењето на променливата рот. 


Ехатр!е: 
Пример 8. 


Да се испечатат сите броеви од 1000 до 100000 кои се деливи со 9. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


пе тазп () 
ќ аа: 
ро 
Тог(1-1000; 1 с 10000; 4) 
1Е (199--0) 
ргапек(“оахп“, 1); 
гесигп О; 


Ехатр!е: 

Пример 9. 

Да се испечатат и избројат сите природни броеви деливи со 3 чиј 
квадрат е помал од 1000. 

Програма: 


иапсЈиде сокато.ПР- 
зпЕ тазп () 


ЧЕ Др 
1ПЕ уКирпо с 0; 
Тог(1-1; 14“1 с 1000; а1чч) 
1Е (493--0) 
Ќ 
ргапек(“одлХп“, 1); 
мКирпоч; 


ргапеЕ(“уКирпо Бгоеу1 зата Фдахп"“, 
умКирпо); 


гесигп 0; 


Ехатр!е: 

Пример 10. 

Сите целобројни вредности за Целзиусови степени од 0 до 100 да се 
претстават во Келвини. 

Програма: 


жапсЈиде сосато.ПВ- 


ПЕ тазп () 


! 
а ЕИ От 
Тог(1-1; 1 сс 100; 4чн) 

ргапсЕ(“одип“, 1273); 

гесигп 0; 

ј 

Ехатр!е: 

Пример 11. 


Да се напише програма која ќе ги испечати сите броеви од зададен 
опсег кои исто се читаат и од лево на десно и од десно на лево. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


пе тазп () 

1 
1ПС 41, одб, доб, рот, ргеу, саѓга; 
ргапЕР(“Упеоеќе угедпо5К га орзедос.Ап"); 
ргапет(“о0а4 Кој Бгој?Ап“); 5сапЕ(“9а“, воар); 


ргапеЕ(“ро Кој ргој?Ап“); 5сапе(“9а4“, в00об); 
Тог (1 - одр; 1 сс дор; 1чч) 


И . 
рот с 1; 
ргеу - 0; 
ипаЈе (рот г 0) 
сттга - рот 9 10; 
ргеу-ргеуХ40 ч саТга; 
рот /с 10; 
ј 
1Е (ргеу -- 1) ргапет(“оахк"“, 
1); 
ј 
гесигп 0; 
ј, 
Ехатр!е: 
Пример 12. 


Да се напише програма која ќе ги испечати сите броеви помали од 
број М составени само од парни цифри и ќе врати колку такви броја 


има. 


Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


ПЕ тазп () 


Ќ 


ХИВ 


ПС 41, п, рот, ргоу, саГга, Бгојас; 
ргапеЕ(“ро Кој Бгој Сгера да зе ргоуегиуа? 


5сапт(“9а“, вп); 
Бгојас с 0; 


а Доне Бе оа Бела Цр онај Но 


Ќ 
ргоу с 1; 
рот с 1; 
мипаЈе ((рот г 0) 85 ргоу) 
1 


сттга - рот 9 10; 
1Е (саѓеа Ф 2) ргоу с 0; 
рот ис 10; 


ј; 
1Е (ргоу) 
Ќ 


ргапек(“оахЕ“, 1); 
Бгојаснн; 


) 


ргапсЕ(“ипТтта уКирпо 9а Бгоеу1 50 зато рагп1 
СаГгаап“, бБгојас); 

гесигп О; 
, 


Низи-едноиндексни полиња 

Низата како едноиндексно поле се користи и е погодна за пресметки со 
пообемни податоци бидејќи податоците во низа имаат исто име, а се 
разликуваат само по својата позиција-индекс кој е природен или цел 
број. Тоа овозможува лесно оперирање со податоците од низите 
бидејќи во пресметките се оперира само со нивните индекси. 


Низи-едноиндексни полиња 
Што е низа во програмските јазици? 


" Низите се структурирани податочни типови 
" колекција од повеќе индивидуални елементи со заедничко име 
“ овозможуваат пристап до индивидуалните елементи во низата 


За да се организираат повеќе податоци од ист тип, може да се креираат 
повеќе променливи и на секој податок му се доделува промелива. Но 
тоа е фукционално само ако се оперира со ограничен број променливи. 


На пример, со програмскиот сегмент се собираат вредностите на три 
податока 


ПС ргот1, ргот2, ргот3; 

1ПЕ оита; 

5сапѓ (“96а9а9а“ ,Швргот1,Шргот2,вргот3); 
чита - ргот1 ч ргот2 ч ргот3; 


Но ако е потребно да оперираме со многу повеќе променливи од исти 
тип (на пр. 100, 1000, ...), потребен е поинаков приод. За таа цел се 
формира низа од повеќе променливи од ист тип. 


Низа е структура со релациски поврзани податоци, при што 


г бројот на елементи е однапред познат 
" сите елементи се променливи од ист тип 


Дефиниција: 


Низа е колекција од променливи од ист тип сместени во низа 
последователни мемориски локации, на кои им е доделено 
единствено име. 


Низите уште се нарекуваат едноиндексни или еднодимензионални 
полиња. 


За пристап до кој и да е елемент од полето се користи името и 
позицијата на елементот во полето, а позицијата се одредува со индекс. 


Според бројот на индекси полињата се делат на 


"- едноиндексни (полиња), 
"- двоиндексни (матрици), итн.. 


Име на поле 
сите елементи имаат 
заедничко име с 


Број(индекс)- ја одредува 
позицијата на елементот во 
полето с 


Декларирање на едноиндексно поле 


Секогаш кога во програма се користи поле, на почетокот од програмата 
тоа се декларира. За негово декларирање потребно е неговото име, 
типот на елементите (променливите) и бројот на елементи во полето. 


Формат на наредбата за декларирање е 
Стр ТтеРојеГВгојМаЕЈетепс1); 
Примери за декларирање на поле: 


пе с(101; ТЈоас тоеРоје(32841; доиБЈе Те72(1001; 
зпЕ БГ1001, хГ271; 


Ехатрје: 

Пример 1. 

Да се дефинира едноиндексно поле (етр5 што содржи 5 реални 
вредности. 

Со наредбата 


ТЈоас НКСетр5ј5ј; 


се декларира поле ѓќетр5 со пет реални вредности, а тоа значи 
резервирање мемориски простор 


ТетроЃОј Тетро(ПјЈ ќФТетроГ2Ј1 ќТетроГ3| ќетроЦј 


индекси на елементите 


Иницијализација на едноиндексно поле 


Во наребата за декларација може да се иницијализираат и елементите 
на полето како што е наведено со следните две наредби: 


ТпЕ р(101 44, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 101, пГ5) - 
1, 2) 9, 4, 5 ја 


ГЈоак Бгоеу1|4Ј с 11.0, 0.3, 2.25, 4.54; 


Ако не се внесат доволно вредности за сите елементи од полето, 
најдесните елементи се иницијализираат на 0 како на пример: 


ПЕ аГ5)ј с 10,1,37; 7 ргеочсапастке еЈетепс1 5е 
0 “/ 


пе БГ10ј-ѓ70); ихпаједпочСауеп пасап га 
зпасајај1гастја па 5аСе угедпо5к1 па 0 “/ 


зпЕ с(80ј - 495); /Х ргулоќ еЈетепЕ ата угедпо5ќ 
95, а 5аСе очкапас1 0 “/ 


Ако не е определена големината на полето, тогаш истата ја определува 
компјутерот 


ШЕВП - 4 1,2,3,4,5 ј; - 5 почетни вредности, согласно полето ќе биде 
декларирано како поле со 5 елемента 


шероводаП с 41,3,5,7,11,137; - поле со б елементи 


ШЕ воГеттпајј с 43, 1, 5, 99, 18, -11; - поле со б елементи 


Пристап до елемент на едноиндексно поле 


за да се добие или промени елемент од полето, потребно е да се 
определи име на полетои позицијата на елементот во полето. 
Форматот на елемент од полето е 


зпеРојЈејТпаеКк5Ро21саја | 


Поле со п елементи и име а!Ѓа е: 
а!ѓаГО), аЊа!11...аШЌајп-11 


" првиот елемент се наоѓа на позиција (има индекс) 0, вториот на 
позиција (има индекс) 1, итн. 

" индекс на поле може да биде само целобројна вредност 

"- одговорност на програмерот е да обезбеди индексот да биде во 
интервалот (0,п-11 


Поле може да се иницијализира и со следната низа наредби: 
1ПЕ 1, пј(101; 


Гог (4-0; 110; 4чч) пјај с 1; 


Ехатрје: 

Пример 2. 

Програмски сегмент за собирање на вредностите на елементите на две 
полиња и нивно сместување во трето поле: 


Тог(14-0; Јсп; 1чч) 
сјајсаг11чој1); 


Ехатрје: 

Пример 3. 

Операторот што го одредува индексот има најголем приоритет, поради 
што во следниот израз 


ај2јчн 


компјутерот ќе ја зголеми вредноста на променливата што се наоѓа на 
третата позиција во полето за 1. 


Ехатр!е: 

Пример 4. 

Да се најде минимален елемент во низа. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


ПЕ тазпј() 
ј 
јПЕ тап, 4, ројеј201; 
ЈО се ОДН ВИ СЕ ој ЕЕ а 
Ц 
ргапек(“Упеоекќе еЈетепСс 94: 1“, 1); 
5сапѓ(“94“, Жројеј11); 


тап с ројеГгој; 
Гог(1 с 0; 1 с 20; ан) 
Ќ 


1Е (роЈеј1ј| стап) тап с- ројеј11)|; 


ргапеЕк(“Мапатајеп е еЈетепсос Фа “, тап); 
гесигп 0; 


Ехатр!е: 
Пример 5. 


Да се изброи колку елементи од една низа припаѓаат на даден 
интервал. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 


пе тазп() 
Ќ 
запее росесок, Кгај, 1, роЈе(501, Ббгојас - 0; 
ргаПеЕ (“Упе51 угедпос1 га росекок 1 Кгај па 
зпСегуајок"“); 
5сапѓ (“а 90“, Швросесок, Ккгај); 


Тог(1 с 0; 1 с 50, 4чн) 


! 
ргапсЕ(“Упезеќе еЈетепк жа:1“, 1); 
5сапт(“94“, ПвројеГ1)1); 

) 

ВОГ ее Отон поб Ен 

! 
1Е (роје(1ј|росесок 48 ројеј1јсКгај) 

Бгојасчн; 
) 


ргапсЕ(“Укирпо еЈетепс1 уо а1пкегуајоќ ата Фа 
“, Бгојас); 
гесигп О; 


Програми со низи 
Се прикажуваат повеке задачи со низи и нивни решенија во вид на 
програма во програмскиот јазик "С". 


Ехатр!е: 

Пример 1. 

Од дадена низа да се формира подниза од елементи чии вредности се 
од даден интервал кој ќе се внесе преку тастатура. Да се отпечати 
новата низа. 

Програма: 


иапсЈиде сокато.П- 

пе татп() 

Ќ 
ПЕ росесок, Кгај, уЈег(|501, 12Је2(501; 
ап Бгојас - 0, 1; 
ргапеРЕ (“Упе51 росексок 1 Кгај"); 


5сапѓ (“а 90а“, Швросесок, Кгај); 


Тог(1 с 0; 1 с 50, 4чн) 

Ќ 
ргапСсЕ(“Упеоеке еЈетепс 94:11“, 1); 
5сапЕ(“9а4“, вује2(1)1); 


Ј 
ДР ОДе и оне СОООЕ Елката | 
1Е (уЈег(1|росесоКк 48 ујел(1јсКгај) 
12Јег(1ј|суЈе2|1)1; 
Бгојас чч; 


! 


ргапСсЕ(“ТаЈегпаќа пага:"); 
Тог(1 - 0; 14 с Бгојас; 41чч) 


Н 
! 


гесигп (0) 


ргапеЕб(“ЕалегГчај:малп“, 4, Јалегј41); 


Ехатр!е: 

Пример 2. 

Да се прикаже бројот на деновите во сите месеци во годината. 
Програма: 


иапсЈиде сокато.ПР- 
пе тазп() 


и 
1ПЕ 1, теоес1() - 
КЕЈ НЕА нао (ајот И еко Ко око Ела ево До Ман е Го оа ЦА 


ТОГ(Л е 1; 14.“ 18. лек) 
ргаПСЕ("Мечесос бгој 9а 1та 2а 
депоулип",1,тезес1(1-11); 


) 


Ехатр!е: 

Програмски сегмент: 

Да се напише програмски сегмент што ќе овозможи проверка дали две 
низи а и Б со должини п и п2 се идентични. 


Моѓе: 
Забелешка 


Две низи се идентични ако имаат ист број на елементи и ако 
елементите на двете низи што се наоѓаат на иста позиција имаат 
идентична вредност. 


Програмски сегмент: 


НН АВ ава Но 
РИТЕ сета Ја ог Ој поет во лепи е а че 
1Е(а-еп1) Исти се 


Ехатр!е: 

Пример 4. 

Да се напише програма која за низа а составена од 10 целобројни 
вредности, ќе ја пресмета просечната вредност на елементите од 
низата. 

Програма: 


иапсЈиде сокато.ПР- 
мола тазп() 
Ќ 
ПЕ ај101, 1; 
ТЈоас зита-о.0; 
ргапПсѓ ("Упе51 10 еЈетепЕ1 од палгака:лп"); 
Гог(1-1;110;4Чч) 


Џи 
5сапт("ма" ,вај1)1); 
ј 
Тог(151; 110; 4) 
Џ 


5итачсај1)1; 


ргапеЕ("Ргозеспака угедпо5Е е: 


Е.ип",оита/10.0); 
) 


Ехатр!е: 

Пример 5. 

Да се напише програма која за дадена низа а од т (т 100) реални 
броеви ќе ја најде аритметичката средина на елементите. Потоа низата 
да се трансформира така што ќе се исфрлат елементите помали од 
средната вредност, и новодобиената низа да се испечати на екран. 
Програма: 


иапсЈиде сокато.П- 
мола тазп() 
ник Ра оИа 
ЈПЕ а, т, со; 
ТЈоас агогед-0д.0, ај1001, (1001; 
ргаПСЕ("КојКи еЈетепЕ1 Јта палата (т 
с100):лп"); 
5сапт("9а", 8 т); 
Тог( 151; 14сс т; дин ) 


и 
5сапт("9Т" вај1)); 
Ј 
БОК(ЧЕТЕ ЕПА 
! 


агогеднса(11; 


агогед/с т ; 

Тог(1-1,14сс т ,ачн) 
1Е(!(аг1јсаг5гед)) 
и 


рај 
БЕЈЈсаг11; 


Рог(454 4 еј ан) 
ргапее("рГједј с РА", 4, Б(1); 


Ехатрје: 

Пример 6. 

Непознат број студенти одговарале на по десет прашања. На секое од 
прашањата студентот или не одговорил или одговорил со 
заокружување на еден од понудените пет одговори (1, 2, 3, 4 и 5). За 
секој точен одговор студентот добива по два поени, а за секој 
погрешен му се одзема по еден поен. Да се напише програма која на 
почетокот од тастатура ќе ги прочита точните одговори на десетте 
прашања, а потоа за внесените одговори на секој студент ќе го 
испечати бројот на поени кои ги освоил студентот. 


Моѓе: 

Забелешка: 

Прашањата на кои студентот не одговорил се кодираат со било кој 
знак различен од 1, 2, 3,Чич. 


Програма: 


иапсЈидесосато.ПВ- 

ндеТлпе ВгРгазапја 10 

мола тазп() 

ј 
ПЕ КЈисГВгРгачапјај, оддоуог(ВгРгазапја |; 
ВЕ ЕС ор 
зПС род, 1, Ј-1; 


ргапеЕ(“Упе51 Сосп1 оддочуога1:ап“); 


Тог(1-1;1с-ВгРгачапја; 1) 
5сапѓ(“9а“ ,8КЈисГ11); 
ргапЕЕ(“Упе5иуај оддоуог1 па 5кидепка:лп"); 
мпаЈе(с !- “.") 
Ќ 
Тог(1-1;,1с-ВГгРгазапја;1чн) 
5сапѓ(“9а“ воддочог(11); 
Боасо; 
Тог(1-1;,1с-ВГгРгазапја;Ј1чн) 
1Е((оддочуогГ11Р-1)98(оддоуог(11 


со )) 
1Е(оддохог(1ј|--КЈисГ11) Боач-2; 
е15е Ббод--1; 
ргапеР(“5Еидепе 2а: Фа родоу1.АПп“, Јј, 
Бод); 
Јоќа 
ргапеР(“5Једеп 5ЕидепЕ (. са Кгај)лп"); 
ссдесспаг(); 
ј 
ј 
Ехатр!е: 
Пример 7. 


Да се напише програма која за дадена низа А од реални броеви и КМ, 
број на елементи во А, ќе ја пресмета најголемата разлика меѓу два 
соседни елементи од оваа низа. 

Програма: 


иапсЈиде “5Сато.П“ 
иапсЈиде “тасп.П" 
жаеГтлпе МАХЕ|ЕМ 10 
мола татп(уола) 


ЕЈоас ајМАХЕСЕМЈ; 
1ПЕ а,п; 
ТЈоас гаг,тахг; 


ргапеЕ(“Упе51 КоЈјКи еЈетепс1 Ке 1та плгаќа 
Ахп“); 
5сапѓ(“9а“ вп); 
ргапеЕ(“Упе51 91 еЈетепетке па пагака Ап"); 
Тог (1-0; 1сп; 1) 
Ш 
ргапеТ(“Ајма4ј с“,1); 
5сапЕ(“9Т“ ќаг11); 


) 
тахг-ѓаро(аГ11-аГ01); 
Гог (1-2; 1еп; 1Ч4) 


ѓ 
гаг-ѓаро(аГ(41-ај4-11); 
1Е(гаготахг) 
тахгс-га7; 
) 


ргапет(“мајдоЈетаса гаг11Ка тедји ауа 5озедп1 
еЈетепЕ1 е:зГап“,тахг); 


! 


Ехатр!е: 

Пример 8. 

Да се напише програма која во низа од М цели броеви ќе го пронајде 
почетокот и должината на најдолгата растечка подниза. 

Програма: 


жапсЈиде "5Сато.П" 
наеГлпе МахЕЈет 10 
пе тазп() 


ТЈоас аГМахЕјетј; 
1ПЕ 14,п,ро5,1Јеп; 


ргапеЕ("ројаапа па пагаќа: "); 
5сапт("Ма" вп); 
Тог (1-0; 1сп; 4) 
5сапт("9Т" вај1)1); 


ПС рос,до12; 


рос-о; до12-1; 
ро5-0; Јеп-1; 


ТЕ 
мпаЈе (1с п-1) 
ј 
росс1; 
до12-1; 
мпаЈе ((аГ1)ј с ај1ч1)) 85 (1 с п)) 
И 
БЕТ сеа Бо 
4012-0012; 
) 
1Е (до12-Јеп) 
Јеп-до17; 
роз-рос; 
ШЕНИЕ 
Н 


ргапеЕ("Росесок:оа, до121па:о9а" ро5,Јеп); 


гесигп 0; 


Ехатр!е: 
Пример 9. 
Да се напише програма во која од тастатура се чита влезната низа 
и потоа ќе се испечати трансформирана низа 
на следниот начин: 
Едчабоп: 


На пример, влезната низа 1, 2, 3, 5, 7, треба да се трансформира во 8, 
ОН, 
Програма: 


жа псЈиде “5Като.П“ 
ждеТтлпе Мах 100 
пе тазп() 

Ц 


ПЕ п,1,ајМахј; 


ргаПСЕ("КојКи еЈетепЕ1 Јта пагаќа: "); 
5сапѓ(“9а“ вп); 
ргапеЕ(“Упе51 91 еЈетепктке па палаќкалхп"); 
Тог (1-0; 1сп; 4) 

5сапѓ(“9а4“ ,вај1)1); 


ПЕ БГМахј; 


Тог (1-0; 1сп; 4) 
БГајсагзјчаГп-1-11; 


Тог (1-0; 1сп; 41) 
ргапее(“р(еајсоа ај2ај-оахс“,1, “ 
(6“1),2,аГ31); 
ргапеЕЕ(“лп“); 


гесигп 0; 


Ехатрје: 

Пример 10. 

Да се напише програма која ќе прочита од тастатурата несортирана 
низа А од цели броеви за потоа да ја испечати низата во ист редослед, 
но предходно ќе изврши бришење на броевите кои се дупликати. 

На пример, за дадено поле ДА: 15, 31, 23, 15, 75, 23, 41, 15, 31, 85 од 10 
цели броеви, излезното поле треба да биде: 15, 31, 23, 75, 41, 85 со 
должина 6. 

Програма: 


жапсЈиде "5Саао.П" 
ќдетлпе МАХ 100 


ПЕ тазп() 


т 
1ПС а,п,БгЕЈет, ајМАХЈ; 


ргаПСЕЕ("КојКи еЈетепЕ1 Јта пагаќа: "); 
5сапт("9а" вп); 


ргаПСЕ("Упе51 91 еЈетепстСке па палгакалхп"); 
Тог (1-0; 1сп; 1) 
5сапт("ма" ,вај1)1); 


зпе ј, Бгојас; 


Бгојас-со; 
Тог (1-0; 4сп; Днч) 
Ц 
се; 
мраЈе ((ј сс бгојас) 85 (ај11 !- аГј1)) 
ДЕНИ 
1Е (| “ бгојас) 
Ц 
Бгојастн; 
аГргојасјсаг11; 


, 
БГЕЈет-ргојасн1; 


Тог (1-0; 14сБргЕЈет; ан) 
ргапск("ма" ,аГ11); 


гесигп 0; 


Матрици-двоиндексни полиња 

Се покажува како во програмскиот јазик С се користат матриците: како 
се декларираат, означуваат, иницијализираат и како се пристапува до 
НИВ. 


Матрици-двоиндексни полиња 


Матрица или двоиндексно поле е правоаголна шема од елементи со 
заедничко име и два индекса кои го определуваат местото на секој 
елемент во матрицата преку позицијта на редот и колоната во 
матрицата. На пример, ознака за матрица е „каде е името на 
матрицата, 7 - е бројот на редици, ј - е бројот на колони. Оваа матрица 
ќе има вкупно (х ј елементи. Секој елемент од матрицата А во 
програмскиот јазик С се означува со 


КолонаО0О Колона1 Колона2 Колона 3 


Редо јајојој Јајо! јао1 (ао 


Ред1 јаПто! јаП!1 јапјај јапиуј 
Ред2 (агјот1 јаг11 јаргја) (ај 


Индекс на колона 
Име на матрица 


Индекс на ред 
Матрица А (Зх3) 
При користење на матрица во програма се врши нејзина декларација, а 


во декларацијата на матрица прво се определува имато, потоа 
редиците, па потоа колоните во формат: 


Цр Гте | Ведочт | | Којоп: |; 


Иницијализација на вредностите од матрица 
Матриците може да се иницијализираат со декларацијата: 


ТППЕ такГа21(21 с 1714,21,13,4144; 


ИЛИ 


зпе тас Г3ј(АЈ с ѓ 
(100, 101, 102, 1031, 
(104, 105, 106, 1071, 
(108, 109, 110, 1111 

у; 


Пристап до елемент од матрица 


До елемент од матрица се пристапува преку неговото име и по него се 
задава редот, а потоа колоната во која припаѓа елементот. 


Форматот е: 


зтеРоје ГТпдеКоВЕО | ГТпдеКк5КО ОМА | 


Ехатрје: 
Пример 1. 
Со наредбата 


реапеР( "еа", БГоТ(АТ ); 


се печати елементот БГОТ1| 


Ехатр!е: 

Пример 2. 

Да се прочита и отпечати квадратна матрица (бројот на редови и 
колони е ист) со вредности на елементите кои ќе се внесат преку 
тастатура. 

Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 
наетлпе ВЕПОр 10 
ќаетлпе КО ОМА 3 


пе тазп() 


и 
пе п,ај МАХЈГМАХЈ, 1, Ј; 


ргапсЕ("ратепааја: "); 
5сапт("Ма" вп); 
ргаПСЕ("Упе51 91 еЈетепкаСелп"); 
Тог (1-0; 1сп; 4чн) 
(КОЛЕ ЦајеЧонј: БОИ јат, 
5сапт("9а" ќаг11Г11); 


ргапеЕТ("Ресасепјелп"); 
Тог (1-0; 1сп; 4чн) 


Гог (Ј-0; јсп; јчч) 


рејпеќ("мале" ај411)1); 


рЕаПЕЕ("Ап"); 
) 


гесигп 0; 


Ехатр!е: 

Пример 3. 

Да се формира матрица со елементи чии вредности се формираат 
преку сумата на индексите на елементот од дадената позиција. 
Програма: 


ижапсЈиде сосато.ПВ- 
ќаетлпе МАХ 10 


зпЕ тазп() 


Ќ 


ПЕ гед, Ко1, ројеј Ер |КОГОМАЈ; 


Гог(гед-0; гедсКЕр; гедчн) 
Гог(Ко1-0; Кој СКОГОМА; Којчч) 
роЈеГгедј(Ко1|-геадаткој; 


Тог(гед-0; гедасВЕО; геаднн) 
Тог(Ко1-0; КоЈсКОГОМА; Којчч) 
ргапеЕ(“Уексог (а (94) с 94“, геа, 
Ко1, уекГгедајГко11); 


гесигп 0; 


Ехатр!е: 

Пример 4. 

Да се прочита една квадратна матрица, а потоа да се помножат сите 
парни елементи со 2, а сите непарни со 3 и да се отпечати 
резултантната матрица. 

Програма: 


иапсЈиде сосато.П- 
ждеѓлпе ЊВЕОр 10 
ждетлпе КО ОМА 3 
ПЕ тазп() 


ј 
зпС п,ај МАХЈГМАХЈ, 1, Ј; 


ргапсЕ("ратепааја: "); 
5сапт("Ма" вп); 


ргаПСЕ("Упе51 91 еЈетепкалСехп"); 
Тог (1-0; 1сп; 4чн) 
оде Кајсон ЛЕВИ рати 
5сапт("9а" ќаг11Г11); 


Тог (4-0; 1сп; 4чн) 
Гог (4-0; Јсп; Јн) 


1ѓ ќа(11Г11Њ2--1) 
а111111“-3; 


а(11(11“-2; 


е15е 


ргапеТ("Ресасепјехп"); 
Тог (1-0; 4сп; 4) 
Ц 

Гог (Ј-0; јсп; је) 


рејпее("маче" ај411)1); 


1 
ргапеЕЕ("Ап"); 
) 


гесигп О; 


Ехатр!е: 

Пример 5. 

Да се прочита една квадратна матрица, да се помножат сите елементи 
од главната дијагонала со 10, а сите елементи од споредната дијагонал 
да се поделат со 5 и да се отпечати резултантната матрица. 

Програма: 


жа псЈиде сосато.П- 
ждеТтлпе ЊЕОр 10 
жаеТлпе КОГОМА 3 
зпЕ тазп() 


ј 
пе п, аГМАХЈГМАХЈ, 1, Ј; 


ргапсЕ("ратепааја: "); 
5сапт("Ма" вп); 


ргаПСЕ("Упе51 91 еЈетепкаСехп"); 
Тог (4-0; 1сп; 4чн) 
ОДЕА ЈЕО еј Пе ан 
5сапт("9а" ќаг11Г11); 


Тог (1-0; асп; 44) 
еу (јан СЕА „Јане 
ќ 


ЗЕ (4сј) 
ЕЧРИЈИИтТО 
е15е 147 (Јнј--п-1) 
ј а111(111/-5; 


ргапеТ("Ресасепјехп"); 
Тог (1-0; 1сп; 44) 


И 
Гог (1-0; јсп; јчч) 
ргаПЕЕ("ФаАХЕ" аГ11Гј 1); 
) 
ргапеЕЕ("Ап"); 
) 


гесигп 0; 


Упатство за работа за ПЕУ СРР 
Упатство за работа со компајлер во програмскиот јазик Ц. 


Упатство за работа за ПЕУ СРР 


1. Се вклучува 5(ат АП Ргорвгат5 “ В|оодеред ОЕУ Сен 

2. Се оди на опцијата ЕМе г Мем - Ргојесе 

3. Се избира Соп5о|е АррЦсанозп, се избира С Ргојески се именува 
проектот, пример: 2Хадаса1 (наставка ќе си додаде и сам) 

4. Потоа прашува каде да се сними, се избира фолдер по ваш избор 

5. Се пишува кодот во изворниот фајл. Програмата сама генерира 
бланко изворна датотека од следниот облик: 


псјиде сокјо.В“ 

Жасјиде соЦр.В“ 

ШЕташт(пе агес, спаг ХагоуП) 

ј 

" ОУПЕ 5Е РГГУА УАЈЗЈОТ КОП “/ 
оучѓет("РАЏ5Е"); 

ге 0; 

) 


1. Се компајлира и извршува со притискање на Е9 или на опцијата 
од менито Ехесие " СотрИе 4: Вип 

2. Ако станува збор за првото извршување на новата програма, ќе ни 
понуди најпрво да ја сними датотеката со изворниот код, со име 
тај.с, но треба да го преименуваме со наше ново име. Пример: 
гадаса1.с (наставка С ќе си додаде и сам.) 


